	Cognome Attorre
	Nome Mattia
	Classe 3°C

	Situazione da studiare
un videogioco 


	Scopo della ricerca
Far conoscere ai miei compagni il gioco 


	Metodologia di lavoro
Creare presentazione PowerPoint 


	Risultati ottenuti
Una presentazione su PowerPoint


	Punti di forza

Aver utilizzato immagini per far comprendere la meccanica del gioco.

	Punti di debolezza
Non aver utilizzato le parole chiavi e non aver approfondito le informazioni base. 


